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Objectifs

Car tographier  la  not ion  d 'architecture  logicie l le
Constru ire  un  vocabulaire  commun
Acquér ir  des  out i ls  méthodologiques
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Une histoire

Le  cours  su it  Pan ier  Vo is in  sur  10  ans
Chaque  chap itre  représente  une  étape  de  v ie  du  pro jet
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Jour 0 — Panier Voisin

Une  plateforme  de  vente  de  pan iers  de  producteurs
locaux
Cam i l le , fondatr ice
Hugo , prem ier  déve loppeur
Vous , l 'équ ipe  techn ique
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Dess ine  mo i  une
architec ture . . .

OuvertureOuverture

Architecture logicielle — Florian BauneArchitecture logicielle — Florian Baune 66



Architecture
Logicielle :

Trois définitions
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1. Des structures

É léments
Re lat ions
Propr iétés

Les  struc tures  qu i  pe rme t tent
de  raisonne r  sur  un  système
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Sur Panier Voisin

É léments  :  front  web, API , base  de  données , serv ice  de
paiement
Re lat ions  :  le  front  appe l le  l 'API , l 'API l it  et  écr it  dans
la  base , l 'API dé lègue  le  paiement
Propr iétés  :  l 'API répond  en  mo ins  d 'une  dem i-
seconde , la  base  est  sauvegardée  chaque  nu it
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2. Des décisions coûteuses à changer

Ce  qu i  est  diff ic i le
à  change r  plus  ta rd
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Sur Panier Voisin

Changer  de  base  de  données  pour  les  commandes
(re lat ionne l le  <=>  documentaire)  :  m igrat ion , réécr iture ,
tests
Changer  la  couleur  du  bouton  «  Commander  »  :  5
m inutes

La  prem ière  coûte  cher. La  seconde , non .
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3. Des compromis justifiés

Tout  est  comprom is .
Le  pourquo i  compte  plus  que  le  comment .
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Sur Panier Voisin

«  On  ut i l ise  PostgreSQL »  →  ne  dit  r ien .

«  On  ut i l ise  PostgreSQL parce  que  commandes  et
paiements  ont  beso in  de  transact ions  f iab les , et  parce
que  Hugo  le  maîtr ise  »  →  une  décis ion  d 'architecture .
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Synthèse

L'architecture  logicie l le , ce  sont . . .

des  structures
des  décis ions  coûteuses  à  changer
des  comprom is  just i f iés
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Architecture ou design ?

Qu iz  Co l laborat i f
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Une distinction essentielle

Toute  a rchi tec ture  est  du  des ign ,
mais  tout  des ign  n'est  pas  de  l 'a rchi tec ture .
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Deux tests

Combien  ça  coûte  à  changer  ?
Jusqu 'où  la  règ le  s 'appl ique-t-e l le  ?
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C 'est  par t i  !

1818
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L'équipe se pose cette question

«  Fait-on  une  seule  appl icat ion  pour  tout  le  monde , ou
une  appl icat ion  pour  les  c l ients  et  une  autre  pour  les

producteurs  ?  »
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Réponse

«  Une  appl icat ion , ou  deux  ?  »  →  Architecture

Structure  tout  le  système  ;  très  coûteux  à  changer.
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L'équipe se pose cette question

«  Les  frais  changent  se lon  le  mode  de  retrait , et  d 'autres
modes  arr iveront . Comment  les  ca lculer  sans  que  le  code

dev ienne  i l l is ib le  ?  »
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Réponse

«  Ca lcul  des  frais  de  retrait  »  →  Des ign

Reste  interne  au  ca lcul  des  frais .
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L'équipe se pose cette question

«  Déve loppe-t-on  le  paiement  nous-mêmes , ou  passe-t-
on  par  un  prestataire  ?  »
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Réponse

«  Paiement  maison  ou  prestataire  ?  »  →  Architecture

Sécur ité , conform ité , dépendance  à  un  fourn isseur  ;
coûteux  à  défaire .
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L'équipe se pose cette question

«  Le  code  de  l ' interface  a-t- i l  le  dro it  de  l ire  directement
la  base  de  données , ou  tout  do it- i l  passer  par  une  couche

mét ier  ?  »
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Réponse

«  Accès  direct  à  la  base , ou  couche  mét ier  ?  »  →
Architecture

Règ le  qu i  s 'appl ique  par tout  et  contraint  tous  les
déve loppeurs .
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L'équipe se pose cette question

«  Dans  la  par t ie  qu i  gère  les  commandes , comment
préven ir  le  producteur  par  emai l  au jourd 'hu i , et  par  SMS

demain , sans  tout  réécr ire  ?  »
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Réponse

«  Not i f ier  le  producteur  (emai l , pu is  SMS)  »  →  Des ign

Loca l  à  la  gest ion  des  commandes .
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L'équipe se pose cette question

«  Les  différentes  par t ies  du  système  s 'appe l lent-e l les
directement , ou  commun iquent-e l les  en  s 'envoyant  des

messages  ?  »
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Réponse

«  Appe ls  directs , ou  messages  ?  »  →  Architecture

Même  idée  qu 'à  la  quest ion  précédente , mais  appl iquée  à
tout  le  système  :  c 'est  une  architecture  or ientée

événements .
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L'équipe se pose cette question

«  Quand  un  pan ier  cont ient  des  produ its  de  plus ieurs
producteurs , comment  répar t it-on  la  commande  entre

eux  ?  »
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Réponse

«  Comment  répar t it-on  la  commande  ?  »  →  Des ign

P iège  :  l 'a lgor ithme  peut  être  compl iqué , mais  i l  reste
enfermé  dans  une  par t ie  du  système . Complexe  ne  veut

pas  dire  architectura l .
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L'équipe se pose cette question

«  Stocke-t-on  les  pr ix  en  cent imes  (nombres  ent iers)  ou
en  euros  avec  des  décima les  ?  »
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Réponse

«  Cent imes  ou  décima les  ?  »  →  Architecture

P iège  :  la  quest ion  paraît  anodine , mais  e l le  touche
toutes  les  données  et  tout  le  code  qu i  man ipule  des  pr ix .

Anodin  ne  veut  pas  dire  des ign .
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L'équipe se pose cette question

«  React  ou  Vue  pour  l ' interface  ?  »
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Réponse

«  React  ou  Vue  ?  »  →  À débattre

Coûteux  à  changer  pour  2  déve loppeurs , donc  plutôt
architectura l  ic i  ;  plus  loca l  dans  un  grand  groupe  où
chaque  équ ipe  gère  son  morceau  d ' interface .
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Synthèse

Deux  tests  :  coût  du  changement , portée  de  la  règ le
Complexe  ne  veut  pas  dire  architectura l
Anodin  ne  veut  pas  dire  des ign
Une  même  idée  change  de  nature  se lon  sa  portée
La  front ière  dépend  du  contexte
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Architecture
Logicielle :

Les trois vues
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Trois façons de lire un système

Vue Quest ion On  y  vo it

Code
Comment  le  code
est  découpé  ?

Modules ,
dépendances

Exécut ion
Que  se  passe-t- i l  à
l 'exécut ion  ?

Processus ,
appe ls , f lux

Déplo iement
Où  est-ce  que  ça

tourne  ?
Machines ,
réseaux
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Panier Voisin — vue code

Modules  :  Cata logue , Commande , Paiement , Compte
Commande  dépend  de  Cata logue  et  de  Paiement
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Panier Voisin — vue exécution

Nav igateur  →  API
API →  base  de  données
API →  serv ice  de  paiement
Tâche  plan i f iée  →  emai ls  producteurs
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Panier Voisin — vue déploiement

Front  :  hébergeur  externe
API +  base  :  un  seul  serveur  sur  s ite
Serv ice  de  paiement  :  externe
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Relecture croisée

Avec  le  schéma  d 'un  groupe  vo is in , à  l 'aide  de  3  couleurs
(code , exécut ion , déplo iement)  :

Bo îte  :  du  code , que lque  chose  qu i  tourne , ou  un  l ieu  ?
F lèche  :  dépendance , appe l  ou  f lux  de  données  ?
Qu 'est-ce  qu i  manque  (ut i l isateurs , serv ices  externes ,
légende)  ?
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Juste assez

Juste assez d'architectureJuste assez d'architecture
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La question

Cam i l le  a  3  mo is  et  2  déve loppeurs .

Que l le  architecture  est  suffisante  ?
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Un MVP, c'est pour apprendre

Un  MVP (M in imum  V iable  Produc t)  ser t  à  savo ir  s i  l ' idée
marche  —  pas  à  ten ir  100  000  ut i l isateurs .
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Le principe

Invest ir  sur  ce  qu i  sera  coûteux  à  changer,
économ iser  sur  tout  le  reste .
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Faire  des  cho ix . . .
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Raccourcis raisonnables

S ite  respons ive  plutôt  qu 'app  mobi le
Un  seul  serveur
Emai ls  envoyés  pendant  la  commande  (synchrone)
Pas  de  cache
Cata logue  sais i  à  la  main
Déplo iement  manue l
Tests  seulement  sur  les  pr ix  et  le  paiement
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Bombes à retardement

Stocker  so i-même  les  numéros  de  car te
Un  modè le  de  données  à  un  seul  producteur
Mots  de  passe  en  c lair
Aucune  sauvegarde
Règ les  de  pr ix  dupl iquées  (front  et  back)

5050

Juste assez d'architectureJuste assez d'architecture

Architecture logicielle — Florian BauneArchitecture logicielle — Florian Baune



En exergue

«  Un  seul  serveur  »  est  raisonnab le .

«  Aucune  sauvegarde  »  ne  l 'est  pas .
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Synthèse

Un  MVP ser t  à  apprendre
On  invest it  sur  ce  qu i  est  coûteux  à  changer
Un  bon  raccourci  est  conscient , avec  une  échéance
connue
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Clôture

ClôtureClôture
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À retenir (1/2)

Architecture  logicie l le  :  structures , décis ions  et
comprom is  coûteux  à  changer
Des ign  :  décis ions  loca les , qu i  ne  contraignent  qu 'une
par t ie  du  système
Décis ion  d 'architecture  :  cho ix  structurant  just i f ié  par
un  «  pourquo i  »

5454

ClôtureClôture

Architecture logicielle — Florian BauneArchitecture logicielle — Florian Baune



À retenir (2/2)

Vue  :  ang le  de  lecture  du  système  (code , exécut ion ,
déplo iement)
MVP (M in imum  V iable  Produc t)  :  vers ion  m in ima le
pour  tester  une  idée
Raccourci  conscient  :  s impl ic ité  assumée , échéance
connue
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